《面向对象程序设计》教学大纲

    课程名称：面向对象程序设计
适用班级：2022级计算机科学与技术 专升本 函授；

辅导教材：《面向对象程序设计基础》（第2版）李师贤等编著 
高等教育出版社

一、本课程的地位、任务和作用

本课程是软件工程专业开设的专业必修课，通过本课程的学习可以使学生掌握面向对象程序设计的方法，确立程序设计的思维方式，培养和提高学生的应用程序开发能力，并为数据结构、操作系统、软件工程、计算机网络等后续课程的学习打下基础。
二、本课程的相关课程
本课程的先修课程为大学计算机基础和C语言。

三、本课程的基本内容及要求
（一）面向对象技术初步
1、 掌握C++程序的基本结构；
2、 掌握C++集成开发环境工具的使用方法；

3、 掌握C++中基本输入和输出的方法；

4、 掌握C++相对于C语言的少量语法变化（const常量等）；

（二）C++的函数
1、 掌握函数的定义和使用；

2、 熟悉内联函数；

3、 掌握带默认形参值的函数；

4、 掌握函数的重载；

5、 掌握函数模板的定义的使用；

（三）数组、指针与字符串

1、 熟悉以字符数组和字符指针表示字符串的方法及其应用；

2、 熟悉C++处理字符串的方法；

3、 掌握引用的概念；

4、 理解并学会动态内存分配；

（四）面向对象程序设计：类和对象

1、 理解面向对象程序设计的特点；

2、 构造函数和析构函数；

3、 了解对象指针的用法；

4、 掌握对象的动态建立和释放；

5、 了解类的静态成员；

6、 了解类的友元；

（五）继承与派生

1、 掌握类的继承与派生；

2、 掌握派生类的访问属性；

3、 掌握派生类的构造函数和析构函数

4、 理解基类与派生类的转换

（六）多态性

1、 多态性的概念；
2、 虚函数；
3、 纯虚函数和抽象类；
（七）文件和流

1、 理解文件和流的概念；

2、 掌握文件的访问方法；
四、习题数量及要求
每章布置习题1-3题，重点在于加强基本概念的理解和基本编程能力的培养。

五、教学方式与考核方式
教学方式：面授、多媒体教学
考核方式：考勤、笔试。
1、 几点说明
（1） 大纲所列内容可根据实际情况进行少量删减，教学先后顺序也可根据需要稍作调整； 
（2） 主要参考书：
1. 李师贤.面向对象程序设计基础（第2版）.高等教育出版社

2.陈维兴 林小茶. C++面向对象程序设计教程(第4版). 清华大学出版社，2018
《面向对象程序设计》复习范围（或习题集）
复习试题1
一、选择题

1、C语言源程序文件的扩展名为（  ）
  A).cpp    B).c   C).obj   D).exe
2、若以下选项中的变量已正确定义，则正确的赋值语句是（     ）。
A) x1+x2=23　 B) 1+2=x2     C) x3=012　   D) x4=1+2=3

3、
若a为int类型，且其值为3，则执行完表达式a+=a-=a*a后，a的值是（    ）。
A) -3　  　    B) 9      　　C) -12　　     D) 6

4、有定义语句：int x, y;若要通过scanf("%d%d",&x,&y);语句使变量x得到数值11，变量y得到数值12，下面四组输入方式，错误的是（      ）。
  A)11 12<回车>     


 B）11<回车>12<回车>

  C)11,12<回车>    


 D）11<回车><回车>12<回车>

5、下面程序的输出结果是（  ）
#include<iostream.h>
void main(){

int s=0;

for(int k=3;k<7;k+=3)

{


for(int j=k;j<6;j++)



s+=j;

}

cout<<s<<endl;}
A.15          B.12         C.16              D.13

6、以下定义语句中，错误的是（　   ）。
A) int a[]={1,2};　　　　　 B) float a[3+2];

C) char s[10]="test"; 　　   D) int n=5,a[n];

7、已有定义：char a[]="xyz",b[]={'x','y','z'};,以下叙述中正确的是 （　  ）。
A）数组a和b的长度相同　

B）a数组长度小于b数组长度
C）a数组长度大于b数组长度 　
D）上述说法都不对
8、若有如下程序段，其中s、a、b、c均已定义为整型变量,且a、c均已赋值（c大于0）
s=a;

for(b=1;b<=c;b++) s=s+1;

则与上述程序段功能等价的赋值语句是（    　）。
A）s=a+b; 

　B）s=a+c; 

　C）s=s+c; 

　D）s=b+c;

9、有如下程序 

main() 

{ int i,sum=0; 

  for(i=1;i<=3;sum++) 
sum+=i; 

  printf(“%d\n”,sum); 

} 

该程序的执行结果是 （   　）。
A) 6　　

 B) 3 　

　C) 死循环 　

　D) 0

10、有如下说明 

int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10},*p=a; 则数值为9的表达式是 （  　）。
A) *p+9


B) *(p+8)　　

 C) *p+=9 


　D) p+8

二、程序分析题
1.有如下程序, 该程序的输出结果是 （　       ）。

  main( ) 

  {  int x=1,a=0,b=0; 

     switch(x)

    {  case 0: b++; 

       case 1: a++; 

       case 2: a++;b++;

    } 

    printf(“a=%d,b=%d\n”,a,b); 

  } 
2. 有如下程序,该程序段的输出结果是 （    ）
void main()

         {

           char c1[60],c2[30];

           int i=0,j=0;

           scanf("%s",c1);

           scanf("%s",c2);

           while(c1[i]!=‘\0’)  i++;

           while(c2[j]!=‘\0’)  c1[i++]=c2[j++];

           c1[i]='\0’;

           printf("\n%s",c1);

          }

      运行时输入: Country

                  Side
3.有如下定义 ：
struct person{ char name[9]; int age; }; 

struct person class[]={“Johu”, 17, “Paul”, 19 ,“Mary”, 18, “Adam”, 16 }; 

根据上述定义，语句printf (“%c\n”,class[1].name[0]);的输出结果是（   ）。
4. 下列程序的运行结果为 （    ）
int s(int n)

{   int k=0;


while(n)
   {  k+=n%10;
      n=n/10;
   }


return k;

}

void main()

{  
   printf("%d", s(3769) ); 
}

5. 有如下程序：
void main()

{   char c;

    c=getchar();


c=c+('c'-'C');


putchar(c);

}

当程序运行时，输入M,则输出结果为（   ）
三、简答题

1.程序的有哪三种基本结构？分别简述之，并指出相应的C语言语句。

2.函数有什么作用？函数由哪几部分组成？函数调用的方式有哪几种？

3.什么叫类？什么叫对象？两者有什么关系？
4. 类的构造函数和析构函数有什么用途？如何调用它们？ 

四、程序设计题
1. 编写程序，求1+2+……+100之和。
2. 求所有“水仙花数”。所谓水仙花数指一个3位数，其各位的立方和等于该数本身。例如，153是水仙花，即153=13+53+33
3. 不用系统给出的strlen函数,求一个字符串的长度。

4． 写一个函数求三个整数的最大值，在主函数中输三个整数，并输出最大值。
5． 使用函数的重载，分别求2个int型、2个double型、3个int类型数的立方和。
复习试题1参考答案

一、选择题

BCCCB

DCBCB

二、程序分析题

1. a=2,b=1

2. CountrySide

3. P

4．25

5. m

三、简答题

1.组成程序的三种结构是顺序结构、选择结构和循环结构；顺序结构指程序语句自上而下地执行；选择结构指程序的执行有多个分支，需要选择执行；循环指程序需要反复执行某些语句。选择结构对应的语句有：if 语句、if-else语句；循环结构有：while语句、do-while语句和for语句。

2.函数的主要作用是减少程序的重复代码，以及有利于程序功能的分解；

  函数由函数头和函数体两部分组成；

  函数的调用方式有：函数作语句、函数作表达式[函数作为其它函数的参数]。

3.类：指具有相同属性和方法的对象的集合与抽象（用户自定义数据类型，不仅可以有数据，也可以包含对数据操作的函数）；

对象：是对现实世界中对象的模型化，它是代码和数据的集合，具有自己的状态和行为；

类与对象之间的关系是抽象与具体的关系，类是多个对象进行综合抽象的结果，一个对象是类的一个实例。
4.类的构造函数和析构函数有什么用途？如何调用它们？

构造函数主要用于在创建对象时作初始化工作，通常是分配内存并对数据成员作初始化，在创建对象时自动调用构造函数。析构函数主要用于作一些清理工作，如释放构造函数中动态创建的内存，析构函数在对象被销毁时自动被调用。

四、程序设计题

1. void main()

{


int i,sum=0;


for(i=1;i<=100;i++)



sum+=i;


printf("和＝%d\n",sum);

}

2． void main()

{


int i,g,s,b;


for(i=100;i<1000;i++)


{



g=i%10;  /*个位*/



s=i/10%10;  /*十位*/



b=i/100;    /*百位*/



if(i==g*g*g+s*s*s+b*b*b)




printf("%d\t",i);


}

}

3. void main()

{

   int i=0;

   char str[]="good morning";

   while(str[i]!='\0')


   i++;

   printf("字符串长＝%d",i);

}

4. 

int max(int x,int y,int z)

{


int max=x;


if(max<y) max=y;


if(max<z) max=z;


return max;

}

void main()

{


int a,b,c;


scanf("%d%d%d",&a,&b,&c);


printf("最大值＝%d",max(a,b,c));

}

5、
int sumOfCube(int x, int y)

{


return x*x*x+y*y*y;

}

double sumOfCube(double x, double y)

{


return x*x*x + y*y*y;

}

int sumOfCube(int x, int y, int z)

{


return x*x*x + y*y*y+z*z*z;

}
复习试题2

一、选择题

1.以下叙述正确的是（     ）。

A) 在C程序中，main函数必须位于程序的最前面　
B) C程序本身没有输入输出语句

C) C语言的每一行都只能写一条语句　           

D) 在对一个C语言程序进行编译的过程中，可发现注释中的拼写错误
2. 下列合法的变量名是（      ）。

A）B#123  


 B）_1234      C）void    


 D）xy*
3.下面表达式中符合C语言语法的赋值表达式是（    ）

A）a=5+c+d=a+5   B）a=c+d++=a+5   C）a=(5+b,d++,a+5) D）a=5+c,d=a+5
4.若有以下定义和语句

char c1=’b’,c2=’e’;

printf(“%d,%c\n”,c2-c1,c2-‘a’+’A’);

则输出结果是（　   ）。

A) 2，M　     　B)3，E       C) 2,e      D)输出结果不确定
5.
语句：printf(“%d”,(a=2)&&(b=-2));的输出结果是（     ）。

A)无输出       B) 结果不确定

C)-1

D)1
6.
有以下程序段
 int k=0;

while (k=1)k++;

while循环执行的次数是（   ）。 
A)无限次

B)有语法错误，不能执行

C)一次也不执行
D)执行1次
7.设有宏定义#define Y(x) x+2，
则以下程序运行后的输出结果是（     ）

　　int i=2,j=2，k=1;

printf("%d ",i*Y(j+k));

A)7                  B)11               C)10               D)9

8.设有int a[10]={1,2,3,4,5,6,7,8,9,10},*p=a;,则p[6]的值是(     )

A)5

 B)6 

C)7

D)8

9. 已知
struct M{

char name[20];

char color;

float price

}std ;

若要引用结构体变量std中的color成员，写法正确的是（　    ）。

A)std.color

B)std.(color)


C)std(color)



D)(std).color
10．若有说明：int n=2,*p=&n,*q=p;，则以下非法的赋值语句是（   　）。

A) p=q; 　

B) *p=*q; 

　C) n=*q; 

　D) p=n;

二、程序分析题
1.有如下程序, 该程序的输出结果是 （　       ）。

  void main( ) 

  {  int c=0,k=1;

 switch(k)

{  default:c+=k;

       case 2: c++;break;
       case 4: c+=2;break ;
    } 

    printf(“c=%d \n”,c); 

  } 
2.有如下程序, 该程序段的输出结果是 （        ）。
#include <stdio.h>

void main()

{int a[3][3]={{1,2},{3,4},{5,6}};

int i,j,s=0;

for(i=1;i<3;i++)

for(j=1;j<=i;j++)

s+=a[i][j];

printf(“%d”,s);

}

3. 有如下程序, 该程序段的输出结果是 （        ）。

#include <stdio.h>

void main()

{int i;

for(i=1;i<6;i++)

{if(i%2) {printf(“#“);continue;}

printf(“*”);

}

printf(“\n”);

}

4. 有如下程序,　 该程序段的输出结果是 （        ）。
#include <stdio.h>

void f()

{

static int x=2;

x=x+1;

printf(“%d”,x);

}

void main()

{

int i;

for(i=1;i<3;i++)f();

}

5.下面程序的运行结果是(             )。
#include <stdio.h>

void fun(int *a,int *b)

{

int *k;

k=a;a=b;b=k;

}

main()

{int a=2,b=5,*x=&a,*y=&b;

fun(x,y);

printf(“%d,%d”,a,b);

}

三、简答题

1.什么是算法？算法有哪些特征？表示算法的方法有哪些？

2.函数由哪几部分组成？函数调用的方式有哪几种？

3.什么叫类？什么叫对象？两者有什么关系？
4.简述private、protected和public这三者修饰类的成员时，访问权限有什么区别？

四、程序设计题

1. 输入一个3位十进制整数，分别输出百位，十位以及个位上的数。

2. 输入一行字符，分别统计其中的英文字母，空格，数字和其他字符个数。
3．按公式计算，求A20的值。

A1=1，A2=1;

A3=2*A2+A1;

A4=2*A3+A2;

......
4. 写一个函数求三个整数的最大值，在主函数中输三个整数，并输出最大值。
5. 使用函数的重载，分别求2个int型、2个double型、3个int类型数的和平方。
复习试题2参考答案
一、选择题

BBCBD

AACAD

二、程序分析题

1.c=2

2.10

3.#*#*#

4． 34

5.2，5

三、简答题

1.算法：是为解决一个问题而采取的方法和步骤。

算法的特征：有穷性、确定性、输入、输出、可行性。

表示算法的方法：用自然语言表示、用流程图表示、用N-S流程图表示、用伪代码表示、用计算机语言表示。

2.函数由函数头和函数体两部分组成；

函数的调用方式有：函数语句、函数表达式、函数参数

3.类：指具有相同属性和方法的对象的集合与抽象。

对象：是对现实世界中对象的模型化，它是代码和数据的集合，具有自己的状态和行为。

类与对象之间的关系是抽象与具体的关系，类是多个对象进行综合抽象的结果，一个对象是类的一个实例。
4. private私有访问权限，private修饰的成员只能被类内的其他成员函数所访问，不能在类的外部访问；protected受保护权限，它修改的成员只能被该类的子类成员和类内成员访问；public公有权限，既可以被类的内部成员访问，也可以在类的外部访问。

四、程序设计题

1. void main()
{
int a;
printf("input one number:");
scanf("%d",&a);
printf("%d\n",a/100);
printf("%d\n",(a/10)%10);

printf("%d\n",a%100);
}

2． void main()

{

    char a[100];

    int i,m=0,n=0,b=0,c=0;

    printf("Input a string:");

    gets(a);

    for(i=0;a[i]!='\0';i++)

    {

        if(a[i]>='a'&&a[i]<='z'||a[i]>='A'&&a[i]<='Z')

            m++;

        else if(a[i]>='0'&&a[i]<='9')

            n++;

        else if(a[i]==' ')

            b++;

        else

            c++;

    }

    printf("英文字母:%d\n",m);

    printf("数字字符：%d\n",n);

    printf("空格：%d\n",b);

    printf("其他字符：%d\n",c);

    return 0;

}

3. void main()

{ long  f1=1, f2=1, f3;

  int  k；
  printf(" %ld\t%ld\t ", f1,f2);

  for(k=3;k<=20;k++)

  { f3=2*f2+f1;

    printf(" %ld\t",f3);

    f1=f2; f2=f3;

   }

 }

4.

 int max(int x,int y,int z)

{


int max=x;


if(max<y) max=y;


if(max<z) max=z;


return max;

}

void main()

{


int a,b,c;


scanf("%d%d%d",&a,&b,&c);


printf("最大值＝%d",max(a,b,c));

}

5.
int sqareOfSum(int x, int y)

{


return (x+y)*(x+y);

}

double sqareOfSum (double x, double y)

{


return (x+y)*(x+y);

}

int sqareOfSum (int x, int y, int z)

{


return (x + y+z)*(x+y+z);

}
